Instrukcja przeprowadzenia testu z podstaw wiedzy o informatyce I I I I

przez przedstawiciela szkoty lub pozaszkolnej placéwki edukacyjnej INFORMATYCZNA

Stanowigca integralng czes$é Programu zawoddw indywidualnych GIMNAZJALISTOW

VIl Olimpiady Informatycznej Gimnazjalistow w roku szkolnym 2012/2013

Pierwszy termin, 21 listopada 2012 r., godz. 8:00

Generowanie testu i kodow

1. Zaloguj sie na swoje konto na platformie https://zadania.oig.edu.pl/.

1.1. Z gérnego panelu zarzgdzania wybierz ,,Szkoty”.

1.2. Jesli jestes przedstawicielem wiecej niz jednej szkoty, wybierz te, w ktorej bedziesz przeprowadzat test.

1.3. Z lewej kolumny ,Akcje” wybierz: ,,Generuj test”.

1.4. W pole ,,Podaj ilos¢ kodow” wprowadz ilos¢ koddw, ktérg chcesz wygenerowaé. Powinna ona odpowiadac
liczbie ucznidw, ktérzy wezma udziat w tescie.

1.5. Nacisnij przycisk ,Generuj”.

1.6. Razem z liczbg kododw jest generowany test, do ktérego sg one przypisane. Zostaniesz przekierowany do
widoku gdzie bedziesz mdgt pobrac test oraz kody (odpowiednie przyciski: ,Pobierz test”, ,Pobierz kody”).
Test bedzie dostepny 20 listopada 2012 r. od godziny 10:00.

1.7. Kody i test s3 mozliwe do wygenerowania dla danej szkoty tylko raz. Zarejestrowane placéwki i ich
przedstawiciele robig to samodzielnie poprzez platforme zgodnie z w/w punktami. Placowki
niezarejestrowane mogg skorzystac¢ z pomocy administratora, wysytajgc wiadomos¢ z iloscig potrzebnych
koddw, danymi adresowymi szkoty oraz imieniem i nazwiskiem jej przedstawiciela, na adres
kody@talent.edu.pl, do godziny 8:30 21 listopada 2012 r.

2. Pobierz pliki — z testem oraz z kodami.

2.1. Wydrukuj tresc testu oraz liste kodéw wygenerowang przez platforme. Lista kodéw zawiera réwniez
miejsce na wpisanie imion i nazwisk uczestnikow testu.

Pamietaj, ze tresc testu jest tajna do 21 listopada 2012 r. do godziny 8:00.

UWAGA! Gdybys nie pobrat testéw/kodéw zaraz po ich wygenerowaniu wcigz mozesz to zrobi¢ — w widoku
swojej szkoty, skorzystaj z paska ,, Akcje”, klikajac ,,Pokaz moje testy”.

Przeprowadzanie testu

3. Przydziel losowo KOD kazdemu uczestnikowi. Wpisz imie i nazwisko ucznia przy przydzielonym mu kodzie z
listy.

3.1. Wytnij KOD i wrecz go uczniowi. Uczniowie powinni zachowa¢ swdj kod. Bedzie on potrzebny, aby
przypisa¢ punkty do konta ucznia na platformie, sprawdzi¢ wynik uzyskany w tescie i/lub go poprawic.

3.2. Upewnij sig, ze uczen wpisat przydzielony mu kod na tescie.

3.3. Uprzedz uczniéw ze KODU nie wolno udostepnia¢ osobom trzecim.

4. Pamietaj, ze uczniowie musze wypetniac test samodzielnie. Test trwa 45 minut.
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Wprowadzanie odpowiedzi

5. Po zakonczeniu wypetniania testu przez wszystkich ucznidow zbierz go i chron przed dostepem osdb
trzecich.

6. Zaloguj sie na swoje konto na platformie https://zadania.oig.edu.pl.

6.1. Z gérnego panelu zarzgdzania wybierz ,Szkoty”.

6.2. Jesli jestes przedstawicielem wiecej niz jednej szkoty, wybierz te, w ktdrej przeprowadzites test.

6.3. Z lewej kolumny , Akcje” wybierz: , Wypetnij test”.

7. Wpisz KOD danego ucznia, a takze udzielone przez niego odpowiedzi. Do szybszego uzupetniania testu
elektronicznego mozesz uzywac klawiszy ,,1,2,3,4” znajdujacych sie na gornej czesci klawiatury oraz
klawisza tab.

8. Po wypetnieniu wszystkich odpowiedzi kliknij przycisk , Wyslij Odpowiedzi”.

9. Wprowadz odpowiedzi ucznidow na platformie do 28 listopada 2012 r. do godziny 20:00. Po tym czasie nie
bedzie juz mozliwe uwzglednienie odpowiedzi z pierwszego terminu testu.

10. Za kazdg poprawng odpowiedz uczen otrzymuje 5 punktow.

UWAGA!

MOZESZ WPROWADZIC ODPOWIEDZI UCZESTNIKA TYLKO JEDEN RAZ. Odswiezenie strony podczas
uzupetniania odpowiedzi wigze sie z wystaniem pustego testu (uczestnik otrzymuje 0 punktéw) oraz
zuzyciem jednorazowego kodu — wykorzystaniem jednorazowej mozliwosci uzupetnienia odpowiedzi.

Dziekujemy za wspdtprace!
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